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1. Android Studio’da veni bir proje olugturmak igin
asapidaki mentl sirast hangisidir?
a) Build — New — Project
b) Edit — Add — Project
c) File = New — New Project
) Tools — Start — App
e) File — Open — Project
2. Android Studio’da bir projenin minimum API diizeyi
neyi belirler?
a) Uygulamanin tema rengini
yeulamanin hangi Android siirimlerinde
Gahsabilecegini
¢) Cihaz ekran boyutunu
d) Uygulamanm boyutunu
¢) Uygulamanin paket adim
3. Yeni bir Activity eklendiginde sistemin bu Activity’yi
taniyabilmesi icin hangi dosyada tanimlanmasi gerekir?
a) strings.xml b) styles.xml
c) colors.xml d) build.gradle
@ AndroidManifest.xml
4. Android Studio’da proje olusturulduktan sonra, “app”
klasoriiniin icinde ver alan res dizini ne ige yarar?
a) Yalnizca Java siniflarini saklar.
b) Lavout dosyalarini saklar
c) Derlenmis uygulamayi (APK) igerir.
d) Uygulama izinlerini tanimlar.
Uygulamann gorsel ve kaynak dosyalarim barindirir.
.~ AndroidManifest.xml dosyasi ne ige yarar?
a) Renk ve yazi tipi tanimlarini igerir.
b) Yalmzca layout'lar1 depolar.
¢) Uygulamanin yapy, izin ve bilegenlerini tanimlar.
d) Gorsel kaynaklar1 yonetir.
e) Uygulamanin versiyonunu belirler

6.  strings.xml dosyasinda metinleri tanimlamanin temel
avantaji nedir?

a) Uygulamanin hizli galigmasini saglar.
@Cok dilli destek saglar ve metinleri tek merkezden
netmeye imkén tanir.
¢) Renkleri otomatik ayarlar.
d) Veritabanina erisimi kolaylastirir.

7. colors.xml dosyasinda tamimlanan renk, layout
dosyasinda nasil kullamihr?

e) @color/renk_adi  b) @string/renk_adi
) @id/renk_adi d) @style/renk_adi
e) @drawable/renk_adi

Bolum/§ube:
8. MAIN etiketi bir Activity'nin hangi 6zelligini belirtir?
a) Arka planda ¢aligmasini b) Renk diizenini
internet erisimini
Uygulama baslatiidiginda ilk ¢aligacak ekran oldugunu
e) Layout tasarimin
9. Android Studio’da proje simgesini degistirmek igin
kullanilan menii yolu asagidakilerden hangisidir?
a) Tools — Change Icon
b) File — Project Structure
¢) Build — Icon Manager

Refactor — Edit Icon
ile — New — Image Asset
1

. Projeye yeni bir gorsel dosya eklemek igin genellikle
hangi klasér kullanilir?

@ es/drawable  b) res/layout
C) res/values d) res/raw
e) res/assets

11. Projeye eklenen bir gorselin gorinmemesinin nedeni
agagidakilerden hangisi olabilir?
a) Gorsel yanlis klasore eklenmisgtir
b) Goérsel dosyasi adinda 6zel karakter vardir
c) Dosya bigimi desteklenmiyordur
d) Gorsel boyutu ¢ok biiyiiktiir

(e))Yukandakilerin hepsi

12. Agsagidaki ifadelerden hangisi “metot” kavramim dogru
agiklar?
a) Verileri saklayan yapilardir.
b)XML iginde tanimlanur.
¢) Uygulamanin tiim bilesenlerini tanimlar.

mifin iginde tanimlanmug, belirli bir gbrevi yerine

getiren kod bloklaridir
e) Bir uygulamanin ¢aligmas: sirasinda tiim verileri
otomatik olarak ydneten yapi

13, onCreate() metodu ne zaman ¢agrilir?

ygulama baglatildiginda

b) Uygulama arka plana gegtiginde
¢) Activity kapandiginda
d) Kullanici butona bastiginda
e) Uygulama giincellendiginde

14. findViewByld() metodu ne ige yarar?
a) Yeni Activity olugturur.

Renkleri degistirir.

@ Layout’taki bileseni Java koduna baglar.
d) Dosya okuma iglemi yapar.
e) Activity i¢indeki buton ve metin gibi bilesenleri
ybdnetmeye yardime olur,
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IS. Java'da asagidaki metot tammlarindan hangisi, iki

sayy toplayarak sonucu déndtirmede kullanilabilir?
ublic void topla(int a, int b)

bj public int topla(int a, int b)

€) private String topla()

d) public double topla()

¢) protected int topla(int x, int y)

16. Asagidaki degisken tammlarindan hangisi yalnizca
bulundugu sinif iginden erisilebilirdir(kapsiilleme)?
a) public int sayi;

b) static int sayi;
¢) protected int sayi;

d) default int sayi;
@r’wate int sayi;
1’77 Java’da bir metin (String) i¢indeki sayisal degeri double
tiiriine doniistiirmek igin hangi ifade kullanilir?
@Double.valueOf()

Integer.parselnt()
Double.parseDouble()
) String.toDouble()
¢) Double.parseInt()
18. Agsagidakilerden hangisi bir Android uygulamasinda
ekranda sonug gostermek igin kullamimasi en uygun olur?

a) EditText
extView
Spinner

d) RadioButton
¢) Button

19. Asagidaki kosul ifadesi ne zaman true (dogru) deger
dondiiriir?

if (§ayil >0 && sayi2 >0)
@I i say1 da pozitifse

b) iki say1 da negatifse
¢) Sayilardan biri sifirsa
d) Sayilardan biri pozitifse
¢) Sayilar esitse
20. Kullanict hatalarim Snlemede en etkili yaklasim
asagidakilerden hangisidir?
a) Kullanici giriglerini kontrol etmeden isleme almak
irigleri kogul ifadeleriyle dogrulamak
Kullanicidan sadece bir say1 istemek
d) Hatalan gizlemek
e) Kullaniciya hata mesaji gdstermek
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